SCRATCH 2/5 : LES VARIABLES

L’EXERCICE DU PROFESSEUR PIGAMMA

Il t'est demandé d'apporter de légéres modifications aux trois programmes présentés
dans la vidéo. Tu peux télécharger ces programmes sur la page du site Pigamma.fr

présentant cette vidéo.

A- CARRE

Modifie le programme suivant de facon qu'Ursulin donne 4 la fin non plus le périmétre

mais l'aire du carré.

quand est cliqué

CEENGETE Quel est le coté du carré (en cm) 7 MERELElo](E

mettre a v a réponse

mettre b e & ° * .
e[| I (=Te[ (o1l Io[I@l L e périmétre du carré est S (=Te|(o]V]e]=]g
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B) SUITE

Modifie le programme suivant de facon qu'Ursulin énoncé non plus la suite des

puissances de deux, mais des nombres impairs: 1;3;5;7;9;11;13;15; 17 ; etc.

quand est cliqué

mettre a » a o
répéter @ (o] 1]

dire

mettre a +» a e ®
attendre m secondes
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C) TABLE

Modifie ce programme de fagon qu'Ursulin t'interroge non plus sur la table de sept, mais

sur toutes les tables de multiplication en méme temps.

quand est cliqgué

meftre s+ a o
répéter e (o]
meftre a v a nombre aléatoire entre o et o

réinitialiser le chronométre

demander regrouper regrouper o et a et o et attendre

réponse = o *  a

chronométre < o alors

dire WseleRN pendant o secondes
ajouter o a sw

sinon

GlI=B Juste mais trop lent. MelshileEll e secondes

sinon

dire @ pendant o secondes

dire  regrouper regrouper el M et S et @
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